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Zaawansowane algorytmy proceduralnej generacji geometrii na

karcie graficznej na potrzeby wizualizacji p6l wektorowych

Streszczenie.

Wizualizacja pol wektorowych jest szeroko wykorzystywana zaréwno w obszarze
badan naukowych jak i w zastosowaniach przemystowych. Jednym z glownych pro-
bleméw tej tematyki jest duza ilosé danych wejsciowych, a co za tym idzie, duzy
koszt obliczeniowy. Z tego powodu obecnym trendem w dziedzinie jest opracowywa-
nie algorytméw wykorzystujacych réwnolegte przetwarzanie danych. Taka mozliwosé
przetwarzania danych oferuja najnowsze karty graficzne.

Przeprowadzone badania przedstawione w niniejszej pracy miaty na celu opracowa-
nie sposobow przechowywania informacji w pamieci karty graficznej o polu wektoro-
wym oraz przeniesienie na karte wszystkich istotnych obliczen potrzebnych do wizuali-
zacji pola. Opracowane techniki wizualizacji zostaly oparte o proceduralna generacje
geometril. Przedstawione metody generacji proceduralnej wykorzystuja technologie
shaderéw siatki, ktéra zostata wprowadzona na rynek w najnowszej generacji kart
graficznych. Technologia ta nie zostata jeszcze w dostateczny sposéb przebadana ani

opisana w dostepnej literaturze naukowej.
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